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Le logiciel est découpé en 4 zones
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Vue en 3D du projet

‘s démarrer B *5a

Aligner les objets,

Ouvrir
1 Iogement

Les
lednes I

au dessus, a gauche

Enregisrer
9 a droite, en dessous

Mettre une cote
un logement
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I Effacer un objet I

; . ; Dessiner un mur Zoom
sélectionné
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Cliquer sur I'icone mur |#3
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Positionner le curseur sur
la grille de dessin du projet
gliquer pour commencer le mur

4
‘ cliquer le 3° point 1

Profondeur Wisible:

Largeur Hauteur

Déplacer le curseur sur le 2° point
cliquer le mur se dessine
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Positionner le curseur sur
le 1° point de I'objet a mesurer
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Mettre une cote
(cote=dimensiomn)
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.( Déplacer le curseur et

cliquer sur le 2° point de I'objet
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Cliquez sur I'objet souhaité

| = j chambre
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Divers
Portes et fenétres

#- ] Salle de bgin
-] Salon

4 Fenétre double

¥Petite Fengtre do Jble

Double parte-fenétre
Embrasure

Fenétre

Fenétre 3 & carreaux
Fenétre américaine

Petite fenétre

Porte

Parte de | PEYtE fenétre double
Porte-fe créé par eTeks
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Porte o 1-_ ]
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TiEtre a1 34 174
te ouverte 91,5 63 205,5
cliquez sur l'icone ajouté ;FF+ te 21,5 14,5 2085
te 91,5 14,5 2085
te 91,5 14,5 2085
—rarke de garage 300 25 200
4 Fenétre a1 34 174
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Cliquez sur I'objet et déplacez le
a lI'endroit désiré
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Redimensiommer
Ffaire tourmer um objet

Cliquez sur l'objet a modifier
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Fiche ressource N°5
sweethome 3D
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cliquez ici sans relacher

I'objet tourne

cliquez ici sans relacher F J/
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cliquez ici sans relacher
la hauteur de I'objet change

sa position en altitude change
\
&
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cquuez ici sans relacher
la largeur et la profondeur
de I'objet change
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1 @ Modifier... '

o Une caméra apparait
Cliquez sur le menu vue 3D & tu peux la déplacer
choisir visite virtuelle LR la faire tourner

E_
¥

B Tourner la caméra

2 e B | } sur elle méme
La visite du logement apparait T (1]
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Tourner la caméra
du sol vers le
plafond
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sur la gauche appuie sur
la fleche =P de ton clavier
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£ Modifier...

Cliquez sur le menu vue 3D
choisir visite virtuelle

Exporter au format OBJ...
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= " la fleche e ton clavier
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. o appuie sur la touche
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