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SolidWorks

Solidworks est un logiciel de C.A.O.
(Conception Assisté Ordinateur)
volumique, aussi appele : Modeleur 3D. il
permet de concevoir un modele virtuel en
3 dimensions de [objet que [lon veut
repréesenter.

Avec Solidworks, on commence par créer des objets, des
pieces puis on les assemble en vue dobtenir un systeme
technigue complet, Une fois [objet réalise en 3D,
Solidworks  peut  réaliser  automatiguement  des
représentations dans le plan des pieces et de l'ensemble.
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Créer une nouvelle piéce

1-01

Nouveau document SolidWorks @

1°) Cliquer sur FICHIER puis NOUVEAU
2°) Cliquer sur PIECE
3°) Cliquer sur OK

Madsles | Tutarial |
Pitce Assemblage  Miseenplan
Apergu
I~
oK Annuler Aide

Afficher et modifier la grille du dessin

1-02

e

Propriétés du document - GrillefAimanté

Options du systéme  Propriétés du document }

1°) Cliquer sur I’outil Grille

2°) Cocher AFFICHER LA GRILLE

3°) Cocher ATTIRER SEULEMENT
LORSQUE LA GRILLE EST AFFICHEE.
4°) Cliquer sur OK

Habilage Grille
Cotations [v Afiicher la grille
Notes [¥ Paintillés
=1 N Mise & &chelle automatique
7 Fléches I 4
Intersections wirtLicles Espacement grille principale: 100.00mm 3
Affichage d'annotations
Grile/simante Nbre de subdivisions entre lignes majeures: |10 El:
~—— jtés
Couleurs Grille aimantée
Propriétés du matériaul [v Attirer seulement lorsque la grille est efichés
Qualité dimage [~ Puoints aimantés

Affichage du plan

Mhbre de paints entre subdivisions: 10 EI:
[ Angle aimanté: 45.00deg gﬁ \\

REMARQUE : la grille ne s’affichera Pour

pas tout de suite, il faudra d’abord

sélectionner un outil d’esquisse.

valeurs des SUBDIVISIONS. Par exemples, si la valeur est de 2, le
curseur se déplacera de Smm en Smm. Si la valeur est de 5, le curseur se
déplacera de 2mm en 2mm, etc ... Avec 10, la précision est de Imm

augmenter la précision du curseur sur la grille, augmenter la

Afficher les barres d’outils.

1-03

1°) Cliquer sur le menu Affichage
2°) Cliquer sur le sous menu Barre d’outils

3°) Vérifier a 1’aide de la copie d’écran ci-contre
que les bonnes options sont cochées.

4°) S’il y a des différences, modifier celles-ci en
cochant ou décochant les options nécessaires.

Facultatif

D’autres barres d’outils sont nécessaires
dans certains cas ...

La barre : Tolerie

La barre : Assemblage

La barre : Mise en plan

La barre : Géométrie de référence

20 a 3D
Alignement
Annotation
Assemblage
Courbes
Mise er plan

<

Fonctions

Folice

Calque

Format de ligne
Macro

Qutls de moulage
Géamétrie de référance
Cheminement

Filtre de sélection
Télerie

Esquisse

Relations d'esquisse
Qutls d'esquisse
Standard

Yues standard
Surfaces

Cutls

Affichage

Web

<

<

LY

<
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Changer l'orientation de la vue 1-04

Les différentes vues du volume dessiné sont @ @ @ @ @ @ @

représentées dans la barre d’outils par les icones
ci-contre. f \ \
En bas a gauche de I’écran, une description de "

’icone apparait lors du passage de la souris Vue de face Vue de gauche Perspective ...
Changer 'apparence de la vue. 1-05
Les pieces peuvent étre représentées de différentes maniéres. En mode image filaire ( avec @ @ @ @ G

ou sans arétes cachées visible) ou en mode image ombrée.
En bas a gauche de I’écran, une description de 1’icdne apparait lors du passage de la souris ONONONONG)
®

2009

Faire un zoom

& @& O

PalE S

Zoom au mieux Zoom fenétre Zoom avant/arriere

. y .
Zoom au mieux: Le Zoom fenétre : Apres avoir Zoom  avant/arriére :
logiciel se charge de recadrer a sélectionné cet outil, il faut Aprés avoir sélectionné I’outil, il
I’écran la piéce dessinée pour dessiner un rectangle autour de la suffit de cliquer dans la fenétre
qu’elle apparaisse entiérement. zone a agrandir en gardant le d’affichage, de laisser son doigt
bouton gauche de la souris appuyé et de déplacer la souris
appuyé. d’avant en arriére pour voir le

zoom s’effectuer.

Faire pivoter ou translater la vue 1-07

':::a Rotation de la vue : Aprés avoir sélectionner cet outil, il suffit de cliquer dans la fenétre d’affichage, de laisser
son doigt appuyé et de déplacer la souris de haut en bas ou de gauche a droite pour faire pivoter la piéce dessinée.

& Translation de la vue : Comme ci-dessus, il suffit de déplacer la souris en maintenant le bouton appuyer pour
translater la pi¢ce a I’écran.

Sélectionner un plan d‘esquisse 1-08

N Partl

Les  pieces  créées  dans [T Annotations

Solidworks sont des volumes + i) Lumidre
comportant 3  dimensions. Il W [Fere E
existe dons 3 plans d’esquisses % ;

; e : . Dessus
que I’on peut sélectionner suivant “.. Drojte
la piéce a créer. S
P L. Crigine
Plan de Face Plan de Dessus Plan de Droite
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Esquisser en 5 étapes 2-01

1°) Choisir un plan d’esquisse.
* Sélectionner dans 1’arbre de création un plan (J RIS INSRIL)
ou
* Sélectionner une face de la picce.

2°) Ouvrir une esquisse.
* Cliquer sur cette icone : ||

* On peut maintenant dessiner I’esquisse.
3°) Tracer en filaire et a « main levée » ’esquisse de la forme désirée

On essayera de se rapprocher le plus possible des formes et des dimensions définitives de cette esquisse.

Exemple d’esquisse . €—— Tracer un seament
+ i+ < Tracer d’un arc par son centre

_:;:' @——{ Tracer d’un arc tangent
& < Tracer d’un arc par 3 points
(£} <——— Tracer d’un cercle
~ < Tracer d’une courbe
{+; «——— Tracer d’un rectangle
o < Tracer d’un parallélogramme

Ces 2 entités sont des support pour # <= Tracer d’un point

le tracé de I"esquisse. . Tracé d’une ligne de construction

4°) Coter - contraindre I’esquisse

Remarque importante : Une esquisse est tracée a « main levée » (sans dimensions précises). Ces dimensions ou contraintes
(perpendicularité, parallélisme, etc....) doivent étre précisées.

Lorsqu’une entité n’est pas suffisamment contrainte : elle est BLEUE ——

Lorsqu’une entité est totalement contrainte : elle est NOIRE — )
I} /\

Définir les dimensions 5 V
& > o
¥ N &

QY
L Ajouter des relations géométriques I )
=l 25 |

Permet de vérifier ou modifier les contraintes ou Permet de créer des contraintes ou des relations
relations géométriques d’une ou plusieurs entités. géométriques entre une ou plusieurs entités.

5°) Sortir / Valider I’esquisse

A Lf‘) ﬂ%\

¥ o Cliquer ici
+ — Ou

o o Cliquer a nouveau ici.

25

Dossier réalisé par : Eric Abgrall (eric.abgrall@infonie.fr) Version 1.0

N—



Editer / Modifier une esquisse existante : 2-02

+

NG, Partl

[T Arnotations

Editer 'es ]
Editer le plan d'esquisse
Cacher 'esquisse

@ LLfnicre Parent/Enfant...

™. Face . - - Effacer/suppr

o Poser le pointeur de la souris sur I’esquisse, -

K Dessis puis cliquer avec le bouton droit de la souris, Aler .

~, Droite ensuite cliquer sur « Editer ’esquisse. » Supprimer

L Qrigine Reprise

1 (-3 Esquissel Zoom sur la sélection

Arbre de création

Propriétés. ..

Esquisser un rectangle

2-03

Cette opération suppose que vous avez sélectionné un plan, activé la grille et que vous étes dans le mode esquisse

O <

1°) Cliquer sur [’outil
RECTANGLE

3°) Glisser la souris en
diagonale et relacher le bouton
lorsque votre rectangle a les

dimensions souhaitées.

2°) Cliquer sur la grille
1a ou doit se commencer
le rectangle.

¢
=80, y=a0
=

Remarque importante : II est possible de modifier a tout moment les dimensions grace a la fenétre Property Manager

Esquisser un cercle

2-04

Cette opération suppose que vous avez sélectionné un plan, activé la grille et que vous étes dans le mode esquisse.

G

1°) Cliquer sur [D’outil
CERCLE

3°) Glisser la souris en
diagonale et relacher le bouton
lorsque le cercle a le bon

rayon.

2°) Cliquer sur la grille
la ou doit se trouver le
centre du cercle

Remarque importante : Il est possible de modifier a tout moment les dimensions grace a la fenétre Property Manager

Esquisser un polygone

2-05

Parametres -
&) €— Cliquer  sur  Doutil @ ic‘t ‘ La démarche. est identiqug 2‘} la
POLYGONE YR précédente mais vous pouvez indiquer
O T le nombre de cotés de votre polygone
I = au moment de sa création dans la
G [rmsmre < fenétre Property Manager a gauche de
B o = Iécran.
|
N—
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Esquisser un arc de cercle passant par trois points

2-06

Cette opération suppose que vous avez sélectionné un plan, activé la grille et que vous étes dans le mode esquisse.

o — X’I){CCliquer sur ’outil

2°) Cliquer sur la grille
au point de départ de
Parc.

4°) Cliquer et glisser la souris
sur le point pour définir la
rayon de I’arc.

3°) Glisser la souris et
relacher le bouton lorsque
I’arc a 1a honne dimension.

Ajuster I'esquisse

2-07

IMPORTANT : Afin d’utiliser par la suite 1’esquisse, il est nécessaire que celle-ci forme une entité fermée. Il est
possible d’ajuster une esquisse en supprimant des segments.

< 1°) Cliquer sur [1’outil
* AJUSTER UN SEGMENT
D’ESQUISSE

segment a supprimer.

gauche de la souris.
Le segment est supprimé.

2°) Pointer avec la souris le /

A
Pradiit

3°) Cliquer sur le bouton  ’

[N

Décaler une esquisse

2-08

1°) Sélectionner 1’esquisse a

décaler a 1’aide de la souris.

. 4| 2 Cliquer sur Doutil
DECALER LES ENTITES

3°) Dans la boite Property
Manager, SAISIR le

sélection.

4°) VALIDER les saisies.

.
OO0

Parameétres -

décalage. I [V Imverserla direction
INVERSER ou non la

Selectionner une
chaine

[ Bidirectionnel

Résultat obtenu

N—
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Rendre symétrique une esquisse 2-09

1°) Construire une LIGNE
DE CONSTRUCTION qui
servira d’axe de symétrie a

|
|
. I’esquisse. \ | m
i <« Utiliser 'outil LIGNE DE | | |
BB

CONSTRUCTION

2°) Sélectionner la partie de
I’esquisse a rendre
symétrique ET la ligne de

construction servant d’axe a m
I’aide de la souris. .

3°) Cliquer sur Ioutil
64— ) Clha

SYMETRIE D’ESQUISSE \ * f

Résultat obtenu.

N—
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Créer un volume par extrusion d’un profil 3-01

IMPORTANT : La création ou la modification d’un volume commence toujours par la réalisation d’une esquisse.
Apres avoir réglé la grille de dessin, sélectionner le plan dans lequel 1’esquisse va étre réalisée et cliquer sur I’icone
ESQUISSE, a I’aide de la barre d’outil Esquisse, dessiner I’esquisse souhaitée. (Se reporter aux écrans précédents
pour [utilisation des différents outils de construction d’une esquisse.)

1°)  Pour créer le volume, o a°) Vérifier la direction de la
P’esquisse doit &tre ouverte ou @@@ fonction.

sélectionnée. —— Pour inverser la direction de
I’extrusion. Cliquer sur ce

houton.

o [1300mm .

— b°) Sélectionner la condition de
fin « BORGNE »

[w Direction 2 -

D= |

¢ 2°) Cliquer sur la fonction
® BASE/BOSSAGE EXTRUDE.

3°) Modifier les différents

paramétres dans la  Dboite Rgrane c®) SAISIR la profondeur ou
Property Manager. o [1000miN :‘ ’épaisseur de la piece
Voir a DROITE [R] S :‘ P - — -
I d°) (facultatif) Pour extruder |
M gghenmnse % S J dans 2 directions par rapport au |
4°) Valider les saisies 2] Yur d*emﬂ I plan d’esquisse. :

e o o o o o e e e e e e - -
& [100mm
; j e m -
[T Fermetures d'extrémités ~ J eo) (facultatl:f) Pour définir 1
I 1’épaisseur de la paroi. !
L

Créer un volume avec un bossage par extrusion 3-02
4&— | ) Sclectionner la o 2°) Cliquer sur I'outil
face sur laquelle le |} ] esquisse pour dessiner O )
bossage sera cré¢ le contour du bossage. 3°) Cliquer sur la
en cliquant dessus. Se reporter aux écrans [§ €| fonction
(elle devient verte) = précédents concernant BASE/BOSSAGE
B I’ESQUISSE. EXTRUDE

4°) Se reporter a la section précédente : « Créer un volume par extrusion »
pour définir le bossage a I’aide de la boite Property Manager.

Le bossage générée par 1’esquisse et une extrusion de I’épaisseur indiquée apparaitra.

S
|

« -}K/ )@Qq

-

N—
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Créer un enlevement de matiere par extrusion (trou non débouchant) 3-03

a—| 1) Sélectionner I & 2°) Cliquer sur outl :
face sur laquelle le |7 | esquisse pour dessiner 3°) Cliquer sur la
bossage sera créé le contour du bossage. __ fonction
en cliquant dessus. N Se reporter aux écrans <4—| ENLEVEMENT
(elle devient verte) précédents  concernant DE  MATIERE
B ’ESQUISSE. EXTRUDE

a°) Vérifier la direction de la
fonction.

Pour inverser la direction de
I’extrusion. Cliquer sur ce

4°)  Modifier les différents houton.
paramétres dans la  boite & [fomm 2 — —
Property M‘an‘ager. - ga;;w::;até pour enlever ?m) ((Sicglgclilérglle;r>ja condition de
Voir a DROITE ’— :‘
c®) SAISIR la profondeur di
W P trou.
5°) Valider les saisies S
[ Fonclonmin® 7 | e e e m e = = I
/ S~o : d°) (facultatif) Pour extruder |
Pm——— "_ _________ . S < dans 2, diregtions par rapport au |
1 ¢°) (facultatiff Pour  définir | 1 glan d"esquisse. s i :
I I’épaisseur de la paroie. 1 1 >¢ r(l;eport.er Ca' a selc ton "
I Se reporter a la section précédente : | | precedente ; «Lreer un volume I
1 ] par extrusion »

« Créer un volume par extrusion »

S

=

Créer un enlevement de matiere par extrusion (trou débouchant) 3-04
A/ 1°) Sélectionner la & 2°) Cliquer sur I’outil
face sur laquelle le |7 < esquisse pour dessiner 3°) Cliquer sur la
bossage sera créé le contour du bossage. __ fonction
en cliquant dessus. N Se reporter aux écrans <4—| ENLEVEMENT
(elle devient verte) précédents  concernant DE  MATIERE
B I’ESQUISSE. EXTRUDE

4°) Faire les mémes étapes que
pour I’étape « Enlévement de
matiéres par extrusion (trou non

débouchant) » (TSNS e IAKRIK)

MALIS sélectionner A TRAVERS
TOUT pour que le trou débouche _¢$ Atraners tout

Jusgu'a la prochaine surface

de I’autre coté de la piéce. [~ || jusouaun sammet
Jusgu'a la suface

- Translaté par rapport & | surface)
Plan milieu

5°) Valider les saisies

[ Direction 2 h ‘ ‘

&)

*
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Créer une piece en tble pliée (extrusion mince) 3-05

IMPORTANT : La création d’une pi¢ce en tdle commence toujours par la réalisation d’une esquisse.

Apres avoir réglé la grille de dessin, sélectionner le plan dans lequel 1’esquisse va étre réalisée et cliquer sur I’icone
ESQUISSE, a I’aide de la barre d’outil Esquisse, dessiner ensuite le profil de la piéce a I’aide de I’outil ligne. (Se
reporter aux écrans précédents pour [ utilisation des différents outils de construction d’une esquisse.)

a°) Vérifier la direction de la
fonction.
Pour inverser la direction de

I’extrusion. Cliquer sur ce
h IT-r |Elorgne =~ bouton.

o) [20.00mm E
5 . - b°) Sélectionner la condition de
1°) Une fois votre profil ’—:‘ fin « BORGNE »

% €| esquiss¢ avec I’outil LIGNE,

cliquer sur la  fonction  Direction2 -

BASE/BOSSAGE EXTRUDE. .......................................... CO) SAISIR la pI‘Ofondeur Ou
[ Fonctionrmince « I’épaisseur de la picce

2°) Modifier les différents | 2 | =] - —

paramétres dans la  boite @ fomm i‘ <4 d.‘) SAISIR T’épaisseur de la

Property Manager. = piece.

v nge automatigque des
i
Voir 2 DROITE 3 *;’:Dmm—# €°) SAISIR si nécessaire le

rayon du congé.

3°) Valider les saisies pour

voir apparaitre la téle pliée. /

Créer un volume par révolution d’un profil

Lorsqu’une esquisse est terminée et sélectionnée ou ouverte, on peut générer de la matiere par révolution du profil de
I’esquisse autour d’un axe .

; 1°) Cli la fonction BOSSAGE / > . . .
o 4 B/iSEl(%’u:ilngi/(())icUl;rllON N L’esquisse doit contenir
. . une ligne de construction.
”~
2°) Sélectionner une ' g / ¢
direction et un angle @@Gj S .
?a?s les paramétres de \ Faramétres de la - S :
afonction. | NO ¢ [EEREmRERR. 0
Pour inverser la | Une dircton =
direction, cliquer sur et W:‘ | ST T
cebouton : : [/ ; Facultatif : Il est possible de définir une
¥ Fggotionmince | €paisseur pour la paroi de la piece.

. .
Une direction - _l

Sélectionner la fonction Mince

I
N P <[00 4‘:‘- = = =1 Saisir I’épaisseur.

'~ N 1 ) . )
Ly ] I La piéce avec la fonction mince. l
"By - N e e e e
N 4 N

3°) Valider pour voir apparaitre la piéce.
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Créer un volume par balayage suivant un profil 3-07

Pour concevoir une fonction de balayage, il faut 2 esquisses. Une qui définit la section de la piece, I’autre définissant
sa trajectoire. Ensuite, la fonction balayage va générer le volume de la piéce.

DANS LE PLAN DE DROITE, créer
I’esquisse de la trajectoire.

7] Annotations

+ ] Lumiére
. Face
S £
~.. Dessus OO
.. Droite
. Origine

B () Esquissel

Remarques :

* Aprés avoir sélectionner le plan de droite, il est
pratique d’afficher I’esquisse dans la vue de droite (T
Ecran N°1-04)

* Lorsque I’esquisse est terminée, la fermer.

& <€—

1°) Cliquer sur la fonction BALAYAGE.

DANS LE PLAN DE FACE, créer
I’esquisse de la section.

[T Annotations
+ bk LLriére

[

™. Dessus

“ Droite

1. Crigine

[, (<) Esquissel

B () Esquisse2

@10

Remarques :

* Apres avoir sélectionner le plan de face, il est pratique
d’afficher I’esquisse dans la vue de face. (EEIAGEY
N°1-04)

* Construire ’esquisse en prenant bien soin de placer
le centre de celle-ci sur ’extrémité de la trajectoire.

* Lorsque I’esquisse est terminée, la fermer.

2°) Sélectionner la section.
Elle apparait en VERT

3°) Sélectionner la trajectoire.
Elle apparait en VIOLET

Ofgit =

' Profi{Esniizsss

Type de l'orientation/targion:
Suivre la trajectoire -

[ Maintenir la tangence
[~ Lissage avance

[# tontrar'apergu
Caufoze guisss .o
Tangence de A

[ Fanction mince ~

4°) Valider la fonction. Les 2 esquisses
sont remplacées par la piece en volume.

N—
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Créer un volume par lissage suivant des profils

3-08

Chaque esquisse va donner le profil de la piéce . Ensuite, la fonction lissage va générer le volume de la picce.

Pour concevoir une fonction de lissage, il faut 2 esquisses au minimum dans des plans décalés (RS EBNROIDI).

1°) Créer I’esquisse du premier profil dans un plan.

2°) Créer un plan décalé (voir géométrie de référence)
par rapport au premier profil.

3°) Créer 1’esquisse du deuxiéme profil dans un plan
décalé.

3 €— 4°) Cliquer sur la fonction LISSAGE
La fenétre ci-dessous apparait.

@@@ 5°) Sélectionner les profils créés
dans les différents plans.

Tangence de hd

Profil{Esiuisse?

o . . -
Type de tangence quide - 6°) Valider la fonction, la picce

T E— apparait.

Options -

[~ Maintenir la tangence
[~ Lissage avancé

[~ Lissage fermé

[v Montrer 'apergu

Farametres delaligne _
e construction

[~ Fonction mince -

' REMARQUES : De nombreuses options sont disponibles. Se référer a I’aide en ligne pour plus

L d’information. Mot clef : lissage.

N—
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Créer un chanfrein

uh

la  fonction

1°)  Cliquer sur

a CHANFREIN

2°) La fenétre des parametres du
chanfrein apparait.

3°) Sélectionner une aréte ou une
chaine d’arétes sur le volume a
modifier.

jm———— ————————-
OV Autres réglages possibles !
._/) @ ‘_’) _______________
PRIEMEEEED .. =
-V
- - - -
@ Distance-angle -

(" Distance-distance = ~
( Sommet

———eeee___

[ Inverser la direction

o -

A L P e - - - 1
(% | [+500deg :‘ I Sélection d’une |
Garder les fonctions : Aréte Face 1
1
L _/ S —————— ---
— . ‘ v
4°) Sélectionner Distance - Angle | X
Régler la distance et D’angle du ' ;
chanfrein
5°) Valider la construction pour voir le résultat.
Créer un congé 4-02
. . rFETTEEmTET ST -
&1 €— 1°) Cliquer sur la fonction CONGE (el a | Autres réglages possibles 1
YoTa T . _ . _ o _smee T
NI - !
2°) La fenétre des paramétres du DESEEEIEE ... -
chanfrein apparait. 0 IReyEn eomsiE
(" Fayonvahable e e . - .
. . ~ i~ Conge de face = *
3°) Sélectionner une aréte ou une
chaine d’arétes sur le volume a Objets aamondir
modifier. R .
5.00mrm :‘
4°) Sélectionner le type ‘
de COIlgé . Rayon [T Conge & plusieurs rayons
constant [+ Fropagation tangenta
o 4 | 1
5°) Begler le rayon du \ | Sélection d’une |
conge. Parametresde T I Aréte Face |
6%) Sélectionner Opfions deconge = it At r="
Propagation tangente. e
. v
-7 -
! ‘ /’M/
7°) Valider la construction pour voir le résultat, = V
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Créer une coque 4-03

=}
1°) Sélectionner une face sur le @@@
volume a modifier. Elle apparait en Paramétre's : ..
vert. @ ’Wﬂ

2°) Cliquer sur la —p IEl

fonction COOUE [T Coguewers 'extérieur

Fieglages desfacesa
apaisseur différente

3°) Saisir I’épaisseur de la coque.

4°) Valider pour voir apparaitre la piéce.

N—
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Créer un percage 4-04

Remarque : En général, il vaut mieux créer les pergages a la fin du processus de création de la piéce.

A/ 1°) Sélectionner la

face sur laquelle le R } .
bossage sera créé B 2°)  Cliquer sur la fonction
en cliquant dessus. ASSITANCE DE PERCAGE

(elle devient verte)

30) Choisir l’Onglet Chambrage | Fraisage Percage | Troutaraudé | Taraudage pour embouts de tuyauterie | Données précédentes
Percage Fawaris .
Aucun fawvarn sélectionné ﬂ ,/ ! ’
4°) Sélectionner : Ajouter | | | pz
* pour la propriété standard : Ansi
Métrique Propriété ‘ Paramétre 1 Paramétre 2 | -
* pour la propriété Type de vis : Desgcription Diamétre du percage M1.6 (1.600000)
. Standard Ansi Métrigue j
Tailles de percage .
* Pp 1 i6te taille © 1 Type de vis Tailles de pergage j
our la proprictc taille: 1l1e Taille M1 6 j
diamétre du percage Type & profondeur du pergage |Egrgng ﬂm 10.00mm
Objet sélectionné & décalage
. . Diamétre et ajustement du percage 1.600mm -
52°) Si le trou ne doit pas ! RElLay > ~
déb h 1 t Angle de fond de trou el 118deg
cboucher,  conserver ¢ ype Diamnétre du fraisage entrant & angle =5 0.000mm S Odeg 7
BORGNE et taper la profondeur " "
du trou
Sbo) Si le trou doit déboucher, ‘ Suivart > Annuler Ajde
sélectionner dans la liste le type A /
travers tout

6°) Cliquer sur SUIVANT, la fenétre « Placement du
A, “euillez entrer des cotes pour positionner le centre du pergage
percage apparalt » ou sélectionner des points d'esquisse pour créer plusieurs percages

Placement du pergage

7°) Placer le centre du percage sur la picce.

hef;)llliliizr:le;tsr?eut-etre approxlmatlf. < Précedent Iml Annuler Aide
* SOIT : éditer la fonction pour positionner I’esquisse au bon endroit.

* SOIT : modifier les coordonnées du point .

M

Parameters .. -
n . . . .
x  |164836716 :‘ 8°) Cliquer sur le bouton Terminer. Pour sortir du

"y [076799933 = mode pergage.

N—
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Répéter une fonction de maniére linéaire 4-05

i
ki

1°) Cliquer sur la fonction

L) ‘
nee REPETITION LINEAIRE

eI00

Direction 1 -

I)l__, Argte <12

2°) Cliquer sur une aréte de la
piéce ou un c6té pour indiquer la
direction de la répétition

3°) Saisir la distance entre 2 répétitions

Direction 2

Espacement: [15.00mm

Occurrences: [2

oty [15.00mm
% F

~ Répétition de |a fonction
d'origine uniguement

Direction 1

Espacement: [25.00mm

Occurrences;

4°) Indiquer le nombre TOTAL
d’occurrences

I Facultatif : Si la répétition nécessite
: une deuxiéme direction, recommencer
L les étapes 2, 3 et 4.

Fonctions &répéter -

¢ e

Facesarpéter 4
N 5°) Sélectionner la (les) fonction(s) a
répéter :
Dans Parbre de création ou sur la
Ocourrences & ometra ™ Qiéce,
Options - k\
= \ 6°) Valider pour voir apparaitre la piéce.
[T Répétition de géométie \
\
__________ A e e e e e m e m e ————
' Facultatif : 11 est possible d’enlever des occurrences a la répétions. Ouvrir la fenétre I — — — >
Occurrences a omettre et sélectionner sur la pi€ce les répétitions a enlever. I
————————————————————————————————— ol

Répéter une fonction de maniere circulaire 4-06

i £ < 1°) Cliquer sur la fonction
(v)(%)(2) REPETITION CIRCULAIRE

Farametres =

Al <4 2°) Cliquer sur une aréte de la picce,

[%  [360.00deg :‘

un axe ou une coOte angulaire pour
indiauer 1’axe de rotation.

I

[v Espacement constant

3°) Saisir I’angle de la répétition.

Fonctions arépéter &

¢ e

4°) Indiquer le nombre TOTAL
d’occurrences

Faces arepéter v

Ocourrences a omettre ¥

5°) Sélectionner la (les) fonction(s) a
répéter :
Dans Parbre de création ou sur la

Options - \
- Repétition de \ piece.
geometrie \
\
S N 6°) Valider pour voir apparaitre la picce.
\
____________ N e e e e e e e e e mm—m =,
: Facultatif : Il est possible d’enlever des occurrences a la répétions. Ouvrir la fenétre 1|
I Occurrences a omettre et sélectionner sur la piéce les répétitions a enlever. L—---
—————————————————————————————————— ol

Direction 1

Occurrences:

Espacement: [360.00deg
E ]
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Répéter une fonction par symétrie

4-07

=)

P00 & <+

1°) Cliquer sur la fonction
SYMETRISER LA FONCTION

Face/plan de symétrie &

& [Per

Fonctions & symétriser &

47

2°) Cliquer sur un plan ou une face
dans DParbre de création ou sur la
PSSOV oir _Ecran N°6-0 1[0
créer un plan.)

T

1~ larmi

3°) Sélectionner la (les) fonction(s) a
répéter :

Dans DParbre de création ou sur la
piéce.

@ Répétition lingaire?
Faces & symétriser \
Options -

[T Répétition de géometrie

4°) Valider pour voir apparaitre la piéce.

Editer une fonction

. 4

Dans le cas ou la création d’une fonction n’aboutirait pas au résultat escompté, il est possible d’éditer la
fonction de 2 facons : Soit éditer ’esquisse, soit éditer la définition de la fonction. Dans les 2 cas, il faut
commencer par cliquer sur la fonction dans I’arbre de création avec le bouton droit de la souris. Il suffit enfin
de choisir quelles sont les modifications a faire et d’agir en conséquence.

1°) Cliquer sur la b () Esquisse2

- T3 Erléy. mat-Extru.1 N L

2°)

Editer I'esquisse

Editer la déﬁnin‘onV

fonction avec le
bouton droit de la
souris

d’esquisse ou de la définition

Sélectionner 1’édition

Cacher le corps wolumique

Farent/Brfant...
Aller A...

3°) Faire
comme lors de la création.

les modifications

B +—

5°) Cliquer sur I’outil RECONSTRUIRE

N—
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Déplier une piece

5-01

Il est possible, aprés avoir créé une picce en tole plice (BN eHINERE), de la déplier.

|| ATTENTION : Faire apparaitre la barre d’outil « TOLERIE » (J{ @S e B e IIK) || =

devient verte)
ATTENTION, c est la face qui restera
fixe lorsque [’on déplie la piéce.

A < 2°) Cliquer sur la fonction INSERER
DES PLIS.

3°) La fenétre des parametres de
pliage apparait.

4°) Valider sans changer les valeurs de la fenétre.

7 € 5°) Cliquer sur la fonction DEPLIE pour voir la /

piece dépliée.

1°) Sélectionner une face quelconque
de la piéce en cliquant dessus. (elle 2 f2 a0 =

Zone de pliage &

Facteur k -
K [0:500000 i‘

[v Grugeage

Rectangulaire -
0500000 j‘

e

Paramétres de o

5

REMARQUE : Il est possible de travailler sur le modele de début en cliquant sur le bouton PAS DE PLIS @

Créer un nouveau pli sur une aréte

5-02

Cette fonction va permettre d’insérer facilement un pli sur le bord d’une piece déja pliée.

" ATTENTION : Faire apparaitre la barre d’outil « TOLERIE » (TS5 e NI RIK) "

1°) Sélectionner 1’aréte sur laquelle il faut insérer
un pli. Elle devient verte.

L

2°) Cliquer sur la fonction @@Gj

TOLE PLIEE SUR ARKETE. > =

Parametres detile &

@; Ardte 1>

3°) La fenétre ci-contre et la

| Editar e profil e Ia tale plice |

picce en cours de modification
apparaissent.

Inverser la direction si nécessaire. b [EE
- mm—————— - 1 [z
| FACULTATIF : Cocher Décalage |
p et saisir sa valeur si le pliage doit IT = < _ _ Position de Ja tdle pliges
; &tre decalé par rapport a I'aréte. 1 T~ a c
_______________ 4 =~
== - [ Ajuster les plis de cité
° . . N ’ [ Décalage
6°) Valider pour voir apparaitre la
piece modifice. B Type de gugesge ~
Fectangle b
[v Utiligar | ratio de grugeage
Fiatio:
1500000 =

[v Utiligar e rayon par défsut

P T

74 Andle o
4°) Saisir I’angle du pliage / [%  [9000deg =
\JPE’HQH‘?F‘.’.F".‘?..'E@".‘?.. A
5°) Saisir la longueur de la tdle. B [corgne -

/

N—
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Plier une piece 5-03

" ATTENTION : Faire apparaitre la barre d’outil « TOLERIE » (J{ @05t N RK) "

1%) Sélectionner une 'fe‘lce <3 ‘\ 2°) Cliquer sur la fonction
< quelconque de la piéce INSERER DES PLIS
en cliquant dessus. (elle )

devient verte)

3°) SAISIR la rayon de pliage si
nécessaire.

4°) Valider \a’
V()

SolidWorks ’ PEEElEs ¢ ElEme >
\i) Aucun pli n'a été trouve. 50) La boite de dialogue @ - \\ <— 80) CLIQUER sur
suivante apparait, A J20omm - Poutil LIGNE et
Cliquer sur OK i tracer une ligne a
I’endroit du pli sur
il Bredbplces ..o la piéce.
6°) Dans la fenétre du [Facteurk  v]
Property = Manager,
Cliquer sur le + en
face de la fonction L arigine
Pliage pour accéder a L s 7°) Cliquer sur I’esquisse
I’esquisse. \ chler,'e 1 avec le bouton droit de la
* L‘E D;_eD“age 1 souris et sélectionner
- E‘a . . EDITER L’ESQUISSE
Ediiter 'ssquisse
Montrer l'esquisse
Farent/Enfant... l_-
9°) CLIQUER Ie
bouton
B <€—— reconstruire pour
voir apparaitre la \ )
piece pliée.
REMARQUE : L’angle par défaut est de 90°. Pour le modifier ...
10°) ... dans la fenétre du + 1] Dépliage 1 ‘
Property Manager, Cliquer sur - H Pliage 1
la fonction PLI DEFINI A [ (<) Esquisse-Platel
PLAT avec le bouton droit puis y 1Pl defini 4 DlatT™ £ jiar (2 définition
SélreCtionner EDITER LA Cacher le corps volumigue
DEFINITION.

1010,

11°) SAISIR Ile nouvel angle

puis cliquer sur OK Farametres de pliage -

45.00deg i‘

v Utiliser le rayon par défau
?‘l— t — t 12°) La piéce apparait avec le
:‘ nouvel angle de pliage.
& N i‘

[T Zonedeplisge

- Utliser e grugeage par
v defaut

N—
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Créer un nouveau plan de référence

6-01

| ATTENTION : Faire apparaitre la barre d’outil « GEOMETRIE DE REFERENCE » (TN TRYTGEE) |

& 4+—

1°) Cliquer sur la fonction PLAN.

2°) La fenétre suivante apparait.

REMARQUE : 1l y a plusieurs fagon de construire le nouveau plan

T e

A TRAVERS LES
LIGNES / POINTS

=]

Pour créer un plan a travers une
ligne, un axe ou une ligne
d’esquisse ET un point

1 — Sélectionner une aréte, un axe
ou une ligne d’esquisse ET un
sommet, un point ou un point
milieu.

2 — Valider.

PLAN PARALLELE
A POINT.

Pour créer un plan a travers un
point, paralléle a un plan ou une
face.

1 — Sélectionner un plan ou une
face plane ET un sommet, un
point ou un point milieu.

2 — Valider.

PLAN DECALE

Pour créer un plan paralléle a
une face ou surface, avec un
décalage d’une distance
spécifiée.

1 — Sélectionner un plan ou une
surface plane

2 — Saisir la distance entre le
nouveau plan et le plan existant

3 — Sélectionner inverser la
direction, si nécessaire

4 — Indiquer le nombre de plan
souhaité (1 par défaut)

5 — Valider.

\

NORMAL A LA
COURBE

Pour créer un plan a travers un
point et étant perpendiculaire a
une aréte, un axe ou une courbe
d’esquisse.

1 — Sélectionner une aréte, un
axe ou une courbe d’esquisse ET
un sommet ou un point.

2 — Cliquer sur la case Mettre
Porigine sur la courbe pour
placer 1’origine sur la courbe. Le
réglage par défaut est de placer
I’origine sur un sommet ou un
pont.

3 — Valider.

PLAN A ANGLE

Pour créer un plan passant par
une aréte, un axe ou une
géomeétrie d’esquisse ET faisant
un angle avec une face ou une
surface.

1 — Sélectionner un plan ou une
surface plane

2 — Sélectionner une aréte, un axe
ou une ligne d’esquisse

3 — Saisir I’Angle entre le
nouveau plan et le plan existant

4 — Sélectionner inverser la
direction, si nécessaire

5 — Indiquer le nombre de plan
souhaité (1 par défaut)

6 — Valider.

I; Marmal & la courbe
\ ,— Mettre l'origine sur la.

courbe

E =ur la surface

[v Flan normal

«— |

Sélections -

IEI A travers les Lignes/Foints

Flan paralléle & point.

,
| =
R [10.00mm i‘

[ Inverser la direction

A

Mormal & la courbe

Sur la surface

SUR LA SURFACE

Pour créer un plan sur une face
non plane ou sur une surface
angulaire

1 — Sélectionner une surface
2 — Sélectionner un plan croisant

cette surface Eventuellement une aréte
en plus (voir aide en ligne : plans, sur une
surface et une aréte)

3 — Cliquer sur la case Plan

A - . , . .
[ [45.000eg Z‘ normal si  nécessaire, puis
indiquer I’angle.
4 — Valider.
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Créer un nouvel axe de référence

| ATTENTION : Faire apparaitre la barre d’outil « GEOMETRIE DE REFERENCE » (TN TENTGEE) |

.. €——— 1°) Cliquer sur la fonction AXE

2°) La fenétre suivante apparatit. \
Axe de reference @g|

REMARQUE : Il y a plusieurs fagon e Y ——r— l |:|
de construire le nouvel axe
Défini par Objets sélectionnés: Annuler

® Une ligne/farétefaxe Aide
(" Deuxplans
(" Deux pointsfsommets

(" Surface cylindrigue/conique
(" Paint et surface

3°) Sélectionner le mode de définition de 1’axe :en cochant 1’une des option Défini par

4°) Sélectionner les objets nécessaires a la réalisation de I’axe.

1°) Cliquer sur OK.

N—
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